
The Turtle - Trapklimmende robot van groep 9 (Olivier, Kevin en Tom)!!
Baudrate: 19200!
PAN ID: 2309!!
Om de robot de trap op te laten gaan, druk op a.!
Indien de robot vast komt te zitten, druk dan twee keer op spatie.!
Als hij vast komt te zitten dan is hij zeer waarschijnlijk met zijn voorste wielen op de trap, de 
achterste wielen in de lucht, maar ingeklapt.!
Ga dan als volgt te werk: laat de robot een beetje draaien (q of d, of gebruik de knoppen in het 
programma) tot een van de achterste wielen ook op de tree staat, ga dan vooruit door op ‘w’ (of in 
de GUI met de pijltjes toetsen) te drukken. Zet de robot dan terug recht (ongeveer, hij zet kleine 
afwijkingen vanzelf recht) met de hierboven vermelde toetsen. Druk opnieuw op a, de robot gaat 
dan vanzelf weer de trap op.!
Indien hij niet de trap op gaat, druk dan even om ‘m’ en dan op ‘p’.!

!
! Tom van Rijn! ! ! Kevin Hamoir !! Olivier Vanhoedenaghe!!



LIST OF ALL PROGRAMMED CASES FOR THE TURTLE (GROUP 9)

Case Action Rear Wheel 
Down Safety No action wheel 

axis

Rear wheels up 
until higher 

switch

a Automatic Up N/A N/A N/A

z Forward

w Forward

r/
arrow 

up
Fast Forward

g Fast Forward

s Backward

x Backward

f/
arrow 
down

Fast Backward

e Fast Backward

q/
arrow 

left
Turn Left

d/
arrow 
right

Turn Right

‘space’ Stop DC motors and Active Brake 
Steppers

u/‘ent
er’ Stop all motors, free Steppers

m Body Up

p Body Down

i Front Wheels Up

k Front Wheels Down

o Rear Wheels Up

l Rear Wheels Down

c Rear Wheels Up

b Level

t Only Left Wheels Forward

y Only Right Wheels Forward

h Front DC Stop

j Rear DC Stop

n Turn Off Both DC’s

v Turn Off All Steppers


